LA FLEUR NUMERIQUE

Complete la fleur du 1.

LE COLLIER

Place 1 perle sur le collier.
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LE DETECTIVE

Entoure le chiffre lorsqu'il est correctement écrit et dans le bon sens. @

LE TRACEUR

Trace le chiffre 1.

LES COCCINELLES

Chaque coccinnelle doit avoir 1 point.
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LA FLEUR NUMERIQUE

Complete la fleur du 2.

LE COLLIER

Place 2 perles sur le collier.
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Entoure le chiffre lorsqu'il est correctement écrit et dans le bon sens.
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LE TRACEUR
Trace le chiffre 2.
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l Colorie le chemin du 2.
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LES COCCINELLES

Chaque cocinnelle doit avoir 2 points.
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LA CONFISERIE

Chaque bocal doit contenir 2 bonbons. Ajoute ou enléve :
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LES NIDS

Entoure pour former des nids de 2 oiseaux.
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LA FLEUR NUMERIQUE

Complete la fleur du 3.

LE COLLIER

Place 3 perles sur le collier.
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LE DETECTIVE

Entoure le chiffre lorsqu'il est correctement écrit et dans le bon sens. @

s S j6 2,
/

d
m483 25

o /

}

LE TRACEUR

Trace le chiffre 3.

LE CHEMIN

Colorie le chemin du 3. l
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LES COCCINELLES

Chaque cocinnelle doit avoir 3 points.
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LA CONFISERIE

Chaque bocal doit contenir 3 bonbons. Ajoute ou enléeve :
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LES NIDS

Entoure pour former des nids de 3 oiseaux.
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LE BRICOLO

Construis un mur de 3 briques de large.




LA FLEUR NUMERIQUE

Complete la fleur du 4.

LE COLLIER

Place 4 perles sur le collier.
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LE DETECTIVE

Entoure le chiffre lorsqu'il est correctement écrit et dans le bon sens. Q!
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LE TRACEUR

Trace le chiffre 4.
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LE CHEMIN
Colorie le chemin du 4.
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LES COCCINELLES

Chaque cocinnelle doit avoir 4 points.
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LA CONFISERIE

Chaque bocal doit contenir 4 bonbons. Ajoute ou enléve :

LES NIDS

Entoure pour former des nids de 4 oiseaux.
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LE BRICOLO

Construis un mur de 4 briques de large.




LA FLEUR NUMERIQUE

Complete la fleur du 5.

LE COLLIER

Place 5 perles sur le collier.
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LE DETECTIVE

Entoure le chiffre lorsqu'il est correctement écrit et dans le bon sens. Q
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LE TRACEUR

Trace le chiffre 5.
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LES COCCINELLES

Chaque cocinnelle doit avoir 5 points.

LA CONFISERIE

Chaque bocal doit contenir 5 bonbons. Ajoute ou enléve :

LES NIDS

Entoure pour former des nids de 5 oiseaux.
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'ENVOLEE DE BALLONS

Colorie de la méme couleur les ballons qui représentent la méme quantité.
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LE COMPTEUR

Indique le nombre d'objets.
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LE TRAIN

Ecris les nombres de 1 a 5, du plus petit au plus grand.
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LA DICTEE

Ecris les chiffres dictés par la maitresse.




LE BRICOLO

Construis un mur de 5 briques de large.




LA FLEUR NUMERIQUE

Complete la fleur du 6.

LE COLLIER

Place 6 perles sur le collier.
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LE DETECTIVE

Entoure le chiffre lorsqu'il est correctement écrit et dans le bon sens.
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LE TRACEUR
Trace le chiffre 6.
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LE CHEMIN
l Colorie le chemin du 6.
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LES COCCINELLES

Chaque cocinnelle doit avoir 6 points.
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LA CONFISERIE

Chaque bocal doit contenir 6 bonbons. Ajoute ou enléve :
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LES NIDS

Entoure pour former des nids de 6 oiseaux.
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LE BRICOLO

Construis un mur de 6 briques de large.




LA FLEUR NUMERIQUE

Complete la fleur du 7.

LE COLLIER

Place 7 perles sur le collier.
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LE DETECTIVE

Entoure le chiffre lorsqu'il est correctement écrit et dans le bon sens.
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LE TRACEUR
Trace le chiffre 7.
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LE CHEMIN
Colorie le chemin du 7.
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LES NIDS
Entoure pour former des nids de 7 oiseaux.
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LES COCCINELLES

Chaque cocinnelle doit avoir 7 points.
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LA CONFISERIE

Chaque bocal doit contenir 7 bonbons. Ajoute ou enléve :




LES NIDS

GLGHLLGHHHGHF
GLGHLLGHHHGH 8
GLGHLLGHH LG8

COMBIEN SONT-ILS?

Compléte le tableau.
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LE BRICOLO

Construis un mur de 7 briques de large.




'ENVOLEE DE BALLONS

Colorie de la méme couleur les ballons qui représentent la méme quantité.

LE COMPTEUR

Indique le nombre d'objets.
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LA DICTEE

Ecris les chiffres dictés par la maitresse.




LA FLEUR NUMERIQUE

Complete la fleur du 8.

LE COLLIER

Place 8 perles sur le collier.
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LE DETECTIVE

Entoure le chiffre lorsqu'il est correctement écrit et dans le bon sens.
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LE TRACEUR

Trace le chiffre 8.

LE CHEMIN

Colorie le chemin du 8.
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LES COCCINELLES

Chaque cocinnelle doit avoir 8 points.

(O~
D/

o

D/
SN
D/

/N /N /N

J-d U-uU U-«d

o0 OO0 U«0U
LA CONFISERIE

Chaque bocal doit contenir 8 bonbons. Ajoute ou enléve :
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LES NIDS

Entoure pour former des nids de 8 oiseaux.

GLGOHLLGHHHGH 8
GLGHLLGHHHGH 8
GLGHLLGHHHGH 8
GLGHLLGHHHH 8

COMBIEN SONT-ILS?

Compléte le tableau.




LE BRICOLO

Construis un mur de 8 briques de large.




LA FLEUR NUMERIQUE

Complete la fleur du 9.

LE COLLIER

Place 9 perles sur le collier.
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Entoure le chiffre lorsqu'il est correctement écrit et dans le bon sens.

LE DETECTIVE
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LE TRACEUR

Trace le chiffre 9.

LE CHEMIN

Colorie le chemin du 9.
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LES COCCINELLES

Chaque cocinnelle doit avoir 9 points.
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LA CONFISERIE

Chaque bocal doit contenir 9 bonbons. Ajoute ou enléve :
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LES NIDS

Entoure pour former des nids de 9 oiseaux.

GLGOHLLGHHHGH 8
GLGHLLGHHHGH 8
GLGHLLGHHHGH 8
GLGHLLGHHHH 8

COMBIEN SONT-ILS?

Compléte le tableau.




LE BRICOLO

Construis un mur de 9 briques de large.




LA FLEUR NUMERIQUE

Complete la fleur du 10.

LE COLLIER

Place 10 perles sur le collier.
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LE CHEMIN

Colorie le chemin du 10.
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LE TRACEUR
Trace le chiffre 10.
LE TRAIN
Ecris les nombres de 1 a 10, du plus petit au plus grand.
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LES COCCINELLES

Chaque cocinnelle doit avoir 10 points.

J--0 U0 U0 OU=«0U

LA CONFISERIE

Chaque bocal doit contenir 10 bonbons. Ajoute ou enléve :
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LE BRICOLO

Construis un mur de 10 briques de large.
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LES CARTES

Colorie de la méme couleur les cartes qui représentent la méme quantité.
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LE TRAIN

Ecris les nombres de 10 a 1, du plus grand au plus petit.



LA DICTEE

Ecris les chiffres dictés par la maitresse.

4 I
‘I:i »‘ /‘i ’
4pY "

LE COMPTEUR

Indique le nombre d’objets.
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LES NIDS

Entoure pour former des nids de 10 oiseaux.

GLGHLLGHHHGH 8
GLGHLLGHLHGH 8
GLGHLLGHHHGH 8
GLGHLLGHLHGH 8

LE TRAIN DES NOMBRES

Compléte les trains.

=20 b 6 10
Ba- H2U3L 6

Sa- 10 H He 10
Sg- H H H& 6 10
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LA CHENILLE

Place les nombres dans l'ordre.

LE NOMBRE MANQUANT

Place le nombre manquant.
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LES NIDS

Entoure pour former des nids de 10 oiseaux.
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LE TRAIN

Range les nombres du plus petit au plus grand.

8 3 5 1

2

2 7 9 4

4 6 9 2
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LA SUITE DES NOMBRES

Indique le nombre d'avant et celui d'apreés.

2 3

9 6

CROCO-LOUP

Croco-loup est un gourmand, il ne mange que le plus grand !

2 4 S



LES GOMMETTES

Colle les gommettes a I'endtoit indiqué.
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Matériel pour 1 éléve
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