AON GRIMOIRE

REVISIONS

Jai glissé dans ce grimoire quelques activités ludiques de
s . I . /4
révision pour votre enfant. Il s'agit de compétences que

nous avons travaillées au cours de la période 1.

Il n'est pas obligatoire de réaliser ces activités.
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Retrouve les mots d'Halloween.
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A S QU ETULETTE
HEMOTNATFTIE
A RA I GNEECE
ARAIGNEE FANTOME MOMIE
BONBON HALLOWEEN MONSTRE
CHAT LANTERNE SORCIERE
CHAUDRON LUNE SQUELETTE
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LECTURE VOIX HAUTE

Lis le plus vite possible chaque ligne.

Tu peux te chronométrer et inscrire ton score dans le tableau en bas de page.

DENOMBREMENT :

la mu lo sé ri re ly mé
fu chi cha cho fe my fe cha
ol lu ir us re am mi o)
och if fu il af uch ul ar
fu chi cha cho fé my fe cha
furé micha sofi rima chachi saré liru chamo
TEMPS
Ligne n° essai 1 essai 2 essai 3
1
2
3
4
5
6

Compte le nombre de bonbons sachant qu'il y en a déja 10 dans le paquet.
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’école de crevette



DENOMBREMENT

Fais des paquets de 10 pour dénombrer les bonbons.

COMPREHENSION : LECTURE DE PHRASES

Colorie les images selon le code couleur.

§56 5§88 8
& & 5 5 548 §

§ § Il est assis.
§ § Elle marche.
§ § § § § § Elle filme.
§ Dizaines | Unités § § Dizaines | Unités Ily a une fée.
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§ Dizaines | Unités § Dizaines | Unités

’école de crevette
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COMPREHENSION : LECTURE DE MOTS

Colorie les images selon le code couleur.

un sofa

une hache

un mulo T o
la fumé \

rire

un lasso

faché

une affiche

le fil

Quelle image n'est pas coloriée ? Ecris le mot :

MOTRICITE FINE :

Pour t'entrainer a l'utilisation des ciseaux, tu peux découper le
fantome. Ajoute ensuite une ficelle sur le sommet de sa téte et

accroche ton fantéme prés du fenétre pour le faire voler.
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Retrouve les lettres:
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